縣立龍星國民小學103年暑假校友返鄉服務隊企劃書
1、 活動名稱：夏洛克的約定
2、 活動主題：■綜合□資訊□手工藝□自然□語言□閱讀□電器維修□娛樂□科學
3、 活動緣由：
龍星國小從民國八十五年正式成立，民國八十八年開始新生入學時至今日已孕育出七屆大專以上之學生。青年人口外移已是社會趨勢，為了讓青年學子們能夠回饋從小生長的地方以及孕育我們的母校，為此我們將於民國一百零二年成立「龍星國小校友返鄉服務隊」，以「龍星」服務「龍星」為概念，提供讓校友回饋母校的窗口，並使其從中獲取活動規劃與執行的經驗，培養相關能力，藉此也讓龍星在學的學弟妹於寒暑假中，能透過學校資源從事多元學習活動，進而結合學校主題課程，發展學校特色。

有鑑於龍星畢業校友已朝向個人多元化發展，服務隊學生們期望發揮所長及優勢，以綜合型體驗營隊主題，藉由輕鬆愉快的營隊方式帶給龍星學弟妹生動活潑且多元的知識，並於營隊中帶入生活品德教育及多元化課程，豐富多變的課程內容必定能讓小朋友們有個開心的暑假！
4、 活動目標：
以品格與創造力培養作為課程核心，透過多元化的課程與活動，讓學員進行體驗與探索，啟發品格及創造力精神的實踐。
1. 主目標：本次營隊方向將著重於學員的「互助」及「探索」。
2. 次目標：希望課程與活動可以達到「品格教育」以及「創造力」的展現。

5、 指導單位：縣立龍星國民小學
6、 承辦單位：縣立龍星國民小學校友返鄉服務隊
7、 合作單位：

8、 營隊負責人職稱/姓名/手機/E-MAIL：
    營長/徐昌瑋/0926707905/q1a2zwsxed@gmail.com
    營長/葉子誠/0975188597/leafyzc@gmail.com
    (此次營隊負責人為雙總召)
9、 青年志工人數：20人
10、 服務對象及人數：■學童  56  人
11、 活動內容：
1、 實施時間：

(1)、 集訓日期:103/06/28-103/07/08
(2)、 營隊日期:103/07/9-103/07/13
2、 活動地點：龍星國民小學（桃園縣龍潭鄉中正路269號）
3、 活動流程：
  (表2-營隊流程表，綠色-活動組負責；藍色-課程組負責)
	時間
	分鐘
	7月9日
	7月10日
	7月11日
	7月12日
	7月13日

	
	
	星期三
	星期四
	星期五
	星期六
	星期日

	7:40~8:00
	20
	報到

	8:00~8:10
	10
	始業式
	早操&營歌
	小隊時間

	8:10~8:30
	20
	
	小隊時間
	早操&營歌

	8:30~10:00
	90
	破冰
	生物
(課程7)
	閱讀
(課程6)
	世界觀
(課程4)
	親子活動

	10:00~10:10
	10
	下課
	下課
	下課
	下課
	

	10:10~12:00
	110
	早操&營歌
	超級市場
	烹飪
(課程3)
	美術
(課程2)
	

	12:00~12:35
	35
	午餐

	12:35~13:00
	25
	午休

	13:00~13:10
	10
	下課
	下課
	下課
	下課
	下課

	13:10~15:00
	30
	生命教育
(課程1)
	趣味
	骨牌
	RPG
	小隊時間

	
	80
	
	
	
	
	成果發表& 結業式

	15:00~15:10
	10
	下課
	下課
	
	
	

	15:10~15:20
	10
	追蹤現場
	邏輯創思
(課程5)
	
	
	

	15:20~15:30
	10
	
	
	
	下課
	

	15:30~16:30
	60
	
	
	
	體驗教育
(課程8)
	

	16:30~16:40
	10
	
	
	點心放學
	
	

	16:40~17:00
	20
	點心放學
	點心放學
	
	
	放學

	
	
	
	
	
	
	

	17:00~18:00
	60
	　
	　
	　
	晚餐 晚休
	　

	18:10~18:20
	10
	
	
	
	下課
	

	18:20~20:30
	130
	
	
	
	晚會
	


4、 實施方式：

(1)、 開幕式：師長致詞、營隊團員介紹。

(2)、 破冰及團康時間：讓小隊輔認識小朋友，以及帶領小朋友團康。
(3)、 小隊時間：讓小朋友討論結業式表演，小隊輔從中協助。

(4)、 早操營歌：讓小朋友藉由每日的合唱與跳動，更加融入營隊氣氛及培養彼此默契。

【課程】(大課程方式：集體至禮堂或是可容納營隊人數之地點統一上課。)
1. 課程總共８堂課程將分別包含以下
(1) 課程1生命教育:課程方向著重在自我探索，藉由模擬職業訪問的情境讓學員對各行各業有基本的認識，最後再以心智圖的方式繪製自己的夢想藍圖。
代表職業:自己、夢想實踐家。
(2) 課程2美術:以活動闖關的方式進行，讓學員體驗街頭藝術的樂趣，關卡的設計會著重在創意繪圖，藉此激發學員的創造力。
代表職業:大藝術家。
(3) 課程3烹飪:讓學員親手製作當日的午餐或是點心，體驗烹飪的樂趣。
代表職業:廚師、點心師傅。
(4) 課程4世界觀:課程方向可朝世界古文明或是集中在某一地區或大洲的介紹，如:東南亞地區、歐洲……等。代表職業:探險家、考古學家。
(5) 課程5邏輯創思:課程以數學推理、闖關破案的方式進行，藉此刺激學員們的團體思考、凝聚團結力。代表職業:數學家、偵探。
(6) 課程6閱讀:以關主講課的方式進行，課程內容是以中國古典小說為主要，如:紅樓夢、三國演義……等。代表職業:作家。
(7) 課程7生物:課程內容以植物界為主要，可以實體植物配合講課，增加學員的印象，亦可以在課堂中進行植物相關的實驗或是製作植物相關的作品，如:葉片書籤、乾燥花、等。代表職業:植物學家、農夫、科學家。

(8) 課程8體驗教育:課程以活動的方式進行，讓學員模擬盲人、聽障……等行動不便的人的生活，最後則是反思的部分，藉此刺激學員們的思考。課程預期效果是可以讓學員們理解自己有多麼的幸運，要讓自己的生活過得更精彩更不平凡，當個逐夢踏實的人，而在逐夢的過程中別忘了付諸自己的力量去幫助需要幫助的人，還要當個會替別人著想的人。代表職業:不平凡的人、慈善家、社工。
2. 課程將分為大課程與小課程，課程大小由課程組自行定義。
(1) 小課程方式：將依人數而定或是依難易度分年級同時上課，例如烹飪課程分成ABC班，依課程需求用火、用刀之頻率不同，而將年級分開上課，中午時再集合一起分享美食。或者依人數而定，例如實驗課程分成abc班，同時間進行三個班教學，下一段時間在交換班上課，以利小班制教學的細膩程度。

【活動】

1. 活動總共８堂活動課程，４堂小活動；４堂大活動，活動方向如下。
(1) 活動1-破冰遊戲(小)-為讓小朋友對環境及同伴熟悉，故以團康帶動氣氛。
(2) 活動2-骨牌傳承(大)-藉由骨牌培養小朋友之耐心，同時象徵營隊之傳承。
(3) 活動3-趣味遊戲(小)-以趣味、運動、水間教育等遊戲，使之以趣味運動會呈現。
(4) 活動4-追蹤現場(小)-偵探遊戲，負責人須設計重重案件，以培養小朋友推理能力。
(5) 活動5-超級商場(小)-以夜市為背景，進行比價＆各式行銷手法設計活動，讓小朋友從中了解金錢管理之重要。
(6) 活動6-RPG(大)-角色扮演，設計假想世界、人物、任務及狀況。
(7) 活動7-晚會(大)-設計夜走活動引導大家至晚會現場，再以團康及工人表演帶動晚會氣氛。
(8) 活動8-親子時間(大)-分為兩階段： 
一、製作小物品 (以父母能一起參與協助之物品為考量)
二、用所製作之小物品進行互動遊戲。

※營火：

(1)
營火有安全性問題，需注意當天人力資源的配置，建議當天晚上能夠有足夠的隨隊機動人員參與，如人員不足將開放愛心義工媽媽協助。

(2)
校園內將有大型營火應向消防隊報備，相關申請程序與時間需注意。
5、 編組與職掌：結構圖如附表一、附表二

附表一

	職稱
	總召
	活動組
	課程組
	美宣組
	器材組
	總務組
	機動組

	人員數量
	2
	5
	5
	4
	3
	2
	N


附表二

(1)、 活動組： 
主要負責營隊期間之活動規劃。將以有趣生動的競賽，讓小朋友從中學習並且讓他們可以為了爭取最高榮耀，而盡力而為。

(2)、 課程組：

主要負責營隊期間之課程規劃，以及擔任講師，將會由各種不同的資料去編制適合小學生的各種課程，不僅僅是做科學而是從科學中學理論。

(3)、 隊輔組：

帶領小朋友營期的所有活動、課程訓練，讓小朋友可以更快學習並且照料小朋友的安危(除課程講師及重要活動分配，其餘工作人員皆為小隊輔)。
(4)、 
器材組：

主要負責器材的整理與管理，以及配合活動、課程所需之相關設備設定、拍攝營期間小朋友的精彩互動及認真模樣。

(5)、 美宣組：
負責營隊所需之美工設計、營隊手冊設計，以及配合活動、課程所需的相關道具設計編製。
(6)、 總務組：

負責營隊開支紀錄以及採買，以掌握營隊金費運用。

(7)、 幹部職掌：
	組別
	職稱
	學校
	年級
	姓名
	職掌
	備考

	
	營長
	彰化師範大學
	二年級
	徐昌瑋
	領導營隊
	

	
	
	長榮大學
	二年級
	葉子誠
	
	

	活動組
	活動組組長
	弘光科技大學
	二年級
	呂旻芳
	統籌所有活動的執行，監督課程，並掌控流程。
	

	
	
	聯合大學
	一年級
	黃珮瑄
	
	

	課程組
	課程組組長
	健行科技大學
	二年級
	王振輝
	統籌所有課程的執行，監督課程，並掌控流程。
	

	美宣組
	美宣組組長
	臺灣藝術大學
	二年級
	范浿瑜
	負責活動前美宣事項，活動中佈景道具製作等。
	

	器材組
	器材組組長
	健行科技大學
	三年級
	李元師
	管理及採買活動中的各種器材，以及場地的配置。，兼任隊輔訓練之職。
	

	
	
	就業中
	
	陳韋莨
	
	

	總務組
	總務組組長
	東吳大學
	一年級
	王郁欣
	負責冬令營理工作以及帳務，並辦理保險工作。（需老師及校內行政支援並指導掌控）
	

	機動組
醫安
	
	
	
	
	負責活動中臨時突發狀況支援與處理。（需老師及校內資源指導協助）
	


6、 預期效益：

(1)、 讓學童能在輕鬆活潑的學習環境之下，吸取知識並體驗生活。

(2)、 藉由多觸角的主題課程，擴展學童的視野與心胸；透過巧手慧心的主題科學課程，激發學童的創意與巧思；品德教育課程，則以寓教於樂之方式，讓學童對自身作一反思；而精心設計的團康課程，則可鍛鍊學童的體力與建立團隊的精神。

(3)、 透過團隊活動，培養學童積極學習和參與的精神，體會團體生活的樂趣與重要，並且在互動的過程中，增進對自我的了解和肯定。
(4)、 讓學童在團隊中學習對別人付出關心以及相互幫忙。
7、 所需經費：預計約新台幣肆萬参千肆百貳拾扒元整，詳如經費一覽表

	來源項目
	金額
	備註

	小朋友自費
	500
	

	擬向學校申請
	43,428
	

	企業公關贊助
	無
	

	總計
	43,428
	

	項目
	金額
	用途
	備註

	活動
	372
	各項活動道具
	

	課程
	9,100
	科學實驗課程、烹飪課程、美宣課程
	

	美工
	7,117
	美宣道具用品、宣傳品
	

	生活
	17,599
	學生和工作人員午餐費用
	

	雜支
	9,303
	雜項支出
	

	總計
	43,428
	新台幣肆萬参千肆百貳拾扒元整
	


8、 問卷調查：如附件一

縣立龍星國民小學103年龍星校友返鄉服務隊暑假服務隊問卷調查表(暫定)
課程部分：

1、 對於生命教育-知更鳥的命運，我給     □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

2、 對於美術-亞特蘭提斯之境，我給       □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

3、 對於烹飪-水果精靈的派對，我給       □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

4、 對於世界-惡龍洞窟的寶藏
，我給       □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

5、 對於邏輯創思-消失的貝克街，我給     □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0
6、 對於閱讀-幻影書的真相，我給         □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0
7、 對於生物-那夫特姆的秘密，我給       □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0
8、 對於體驗教育-天神的法則，我給       □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

活動部份：

9、 對於營歌早操-費歐那的願望，我給     □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

10、 對於破冰-幻夢魚仙的逃脫，我給       □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

11、 對於骨牌-狩獵女神的戰場，我給     □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

12、 對於趣味活動-鳳凰盃的考驗，我給   □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

13、 對於追蹤現場-神秘52區，我給      □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

14、 對於超級市場-吸血鬼祭典，我給     □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0
15、 對於ＲＰＧ-魅影的面具，我給       □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0
16、 對於營火晚會-月圓之夜，我給       □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0
17、 對於親子活動-魔法家族的宴會，我給 □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

行政部分：

18、 對於營隊場地上之安排，我給        □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

19、 對於營隊時間上之安排，我給        □10□9□8□7□6□5□4□3□2□1□0

20、 我做喜歡的小隊輔（或是改成大哥哥大姐姐）是：

21、 我在營隊最有收穫的之一件事：（一句話也可以）

總務組





器材組





美宣組





課程組





活動組
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